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I – Fiche d’identité du Master
(Tous les champs doivent être obligatoirement remplis)
1 - Localisation de la formation :


Faculté (ou Institut) : Sciences


Département : Informatique

2- Partenaires extérieurs *:


- autres établissements universitaires :

- entreprises et autres partenaires socio économiques :

- Partenaires internationaux :
* = Présenter les conventions en annexe de la formation

3– Contexte et objectifs de la formation 

A – Conditions d’accès  
Avoir suivi avec succès la License ISIL (Ingénierie des Systèmes d’Information et du Logiciel) ou License SI (Systèmes Informatiques)
B - Objectifs de la formation (compétences visées, connaissances acquises à l’issue de la formation- maximum 20 lignes) 
Le développement de l'informatique mobile, des systèmes sur chip, des systèmes d’égal à égal, des grilles de calcul sont autant de défis  au domaine du génie des  systèmes informatiques (Computer Engineering) qui est en constante évolution. Un système de pilotage automatique, de gestion d'un hôpital, un jeu vidéo multi-joueurs, un service de télévision numérique, de vidéo à la demande, un assistant personnel (PDA), un robot de télé-opération, sont des exemples de systèmes informatiques 
Le MASTER en SIR concrétise de manière plus poussée les objectifs de la License en Informatique et prépare l’étudiant aux études doctorales. Ainsi le master SIR (Systèmes Informatiques et Réseaux) est la formation de Master  qui participerait activement  dans le développement de systèmes informatiques tant sur le plan du hardware que sur le plan du software. Ce type  d’activité a été rendu aujourd’hui possible grâce au développement extraordinaire qu’a connu la conception des circuits VLSI et des outils de CAO, qui permettent aujourd’hui de partir d’une spécification d’algorithme pour aboutir à une réalisation sur circuit intégré. 
La discipline prise en charge par cette formation n’est pas nouvelle dans le monde de la formation en Informatique. En zone Anglophone  (USA, Royaume Uni, Inde, Pays du Golfe Arabique) cette formation est prise en charge dans le contexte des Bachelors et Master en Computer Engineering. 
Cette formation enseigne les principes de trois domaines très proches: L’informatique, les télécommunications et l’électronique.  Elle a pour objectifs de former des spécialistes qui pourraient mettre en œuvre les principes les plus proches de ces trois domaines, pour construire des systèmes digitaux complexes dans lesquels sont mis en œuvre  les techniques de l’architecture matérielle, les diverses méthodes et technologie du génie logiciel, les algorithmes sophistiqués  et les technologies de communication.  
Un grand nombre d’applications font intervenir simultanément les concepts de ces trois domaines. Nous citerons à titre d’exemple les systèmes embarqués, les jeux vidéo, les réseaux informatiques et de télécommunication,  les outils  de conception assistée par ordinateurs,  les systèmes d’informations médicaux, la conception de systèmes complexe sur circuits VLSI, la robotique,  etc.  Le Master SIR fournira les fondements théoriques et pratiques pour permettre aux diplômés de participer efficacement dans ces domaines très attractifs. 
Grace aux compétences acquises durant cette formation, un diplômé pourrait facilement intégrer la vie professionnelle ou entamer une formation Doctorale dans la même discipline.  
C – Profils et compétences visées (maximum 20 lignes) : 
Un Master en SIR est  prêt pour entamer des études Doctorale dans  des domaines tels que la CAO des systèmes VLSI, les systèmes embarqués, la robotique, l’imagerie médicale, la vision robotique  etc.. La recherche dans laquelle  sera intégrée le Master bénéficiera fortement des aspects pratiques qu’il a eu durant sa formation et des aspect théorique avancée. Les aspects pratique concernent notamment la maitrise des diverses technologies d’implémentation et les diverses approches de conception. 
 Les compétences acquises permettent aussi aux Master SIR de rejoindre le monde professionnel et être efficace notamment  dans le domaine de la conception et la réalisation de programmes pour l’embarqué, la CAO électronique, les télécommunications, les réseaux Informatique, le traitement d‘image. Le Master en SIR intégrera la vie professionnelle  sur des bases solides (praticien avec une base théorique solide).. 
D- Potentialités régionales et nationales d’employabilité des diplômés
L’importance de cette formation est très nettement reflété par les rapports du département du travail du gouvernement Americain (www.bls.gov). Selon ce département, la filière SIR est l’une des filières les plus demandé dans le marché du travail que ce soit au niveau professionnel ou recherche. Les principaux débouchés pour cette carrière sont le développement de logiciels, les compagnies de conception de systèmes informatique (hard et Soft), les compagnies de développement de systèmes informatique pour la médecine, les compagnies de télécommunication et même les compagnies de management.  
En Algérie, le CDTA,  les opérateurs de télécommunication, les entreprises de développement de logiciel, les entreprises qui développent des solutions de sécurité basé sur les cartes à puces,  représentent les plus gros demandeurs de spécialistes en SIR. Les autres demandeurs seraient les bureaux d’études spécialisés dans la conception de logiciels divers, les bureaux d’études spécialisés dans la réalisation de cartes d’interfaces, le portage de systèmes d’exploitation sur hard spécifique. Actuellement, le CDTA avec ses divers laboratoires et sa centrale technologique,  serait le plus grand demandeur du  profil SIR que ce soit au niveau License, Master ou Doctorat. Le profil SIR intéressera certainement les laboratoires Architecture des systèmes, le laboratoire de Robotique et le laboratoire de Nanotechnologie avec sa Centrale technologique de conception et fabrication de circuits intégré. 
E– Passerelles vers les autres spécialités 
1/ Master en Systèmes de sécurité Informatique (SSI)
F– Indicateurs de suivi du projet 
·  Analyse quantitative et qualitative des résultats obtenus par les étudiants

· Niveau de participation des étudiants aux séminaires et conférences nationaux

· Niveau de participation et d'intégration des étudiants au développement des thèmes du laboratoire de recherche du département d'informatique.

G – Capacité d’encadrement (donner le nombre d’étudiants qu’il est possible de prendre en charge)
50 à 60.

[image: image1.emf]
[image: image2.emf]
[image: image3.emf]
5– Moyens matériels disponibles

A- Laboratoires Pédagogiques et Equipements : Fiche des équipements pédagogiques existants pour les TP de la formation envisagée (1 fiche par laboratoire)

Intitulé du laboratoire : TP Réseaux, Sécurité Réseaux

	N°
	Intitulé de l’équipement
	Nombre
	observations

	01
	Câbles de paires torsadées souple 
	500m
	

	02
	Câbles de paires torsadées rigide 
	2000 m
	

	03
	Fibre optique Monomode 
	1000 m
	

	04
	Connecteurs RJ45 
	500
	

	05
	Connecteurs FO ST/SC 
	50
	

	06
	Pince à sertir RJ45/RJ11 
	5
	

	07
	Valise pour Collage Fibre Optique 
	3
	

	08
	Valise pour Sertissage Paire Torsadée 
	1
	

	09
	Fusionneuse de Fibre Optique 
	1
	

	10
	PABX 4/16 
	1
	

	11
	Modem Analogique externes 
	4
	

	12
	Convertisseurs 100Base FX/100 Base TX 
	3
	

	13
	Convertisseurs 1000 Base LX/1000 Base TX 
	3
	

	14
	Testeurs Connexion RJ45 
	1
	

	15
	Prise Murales RJ45 
	20
	

	16
	Compatible PC + Onduleurs (en Réseau)
	24
	

	17
	Serveur 
	1
	


B- Terrains de stage et formation en entreprise :

	Lieu du stage
	Nombre d’étudiants
	Durée du stage

	Département d’Informatique, U. Blida 1
	10
	03 Mois

	Elit, Oued Smar, Alger
	10
	03 Mois

	CDTA, Baba Hassen
	10
	03 Mois

	CERIST, Alger
	10
	03 Mois


C- Laboratoire(s) de recherche de soutien à la formation proposée :

	Benblidia Nadjia

	Crée 28 mai 2002
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D- Projet(s) de recherche de soutien au master :

	Intitulé du projet de recherche
	Code du projet
	Date du début du projet
	Date de fin du projet

	Nouvelles technologies du développement logiciel et mobilité
	B*0042014003
	Janvier 2015
	

	Incertitude dans les systèmes d’information et le web : applications à l’e-health
	B*00220140065
	Janvier 2015
	


E- Espaces de travaux personnels et TIC :
· Bibliothèque centrale

· Bibliothèque Faculté des Sciences
II – Fiche d’organisation semestrielle des enseignements
(Prière de présenter les fiches des 4 semestres)

1- Semestre 1 :

	Unité d’Enseignement 
	VHS 
	
	V.H hebdomadaire 
	Coeff 
	Crédits 
	Mode d'évaluation 

	
	14-16 sem 
	C 
	TD 
	TP 
	Autres 
	
	
	Continu 
	Examen 

	UE fondamentales
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS1_UF01(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Réseaux LANs
	67.5
	1,5 
	1,5  
	1,5 
	 
	3
	6
	x 
	x 

	Programmation Réseaux
	45 
	1,5 
	
	 1,5
	 
	2 
	4
	x 
	X 

	Architecture Avancée des   Ordinateurs
	45 
	1,5 
	1,5 
	 
	 
	2
	4 
	x 
	x 

	Algorithmique avancée
	45
	1,5 
	1,5 
	 
	 
	2 
	4
	x 
	x 

	UE Méthodologiques
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS1_UM02(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Méthodes et Technologies d’Implémentation
	45
	1,5 
	 
	1,5 
	 
	2 
	4 
	x 
	x 

	Systèmes Embarqués
	22.5  
	1,5 
	 
	 
	 
	1 
	2
	x 
	X 

	Système d’exploitation
	45
	1,5 
	1,5 
	 
	 
	2
	3
	x 
	x 

	UE transversales
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS1_UT03(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Anglais 1
	22.5
	
	1,5
	
	
	1
	1
	x
	x

	UE Découverte
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS1_UD04(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Systèmes de Communication
Vocaux et Vidéo
	22.5
	1,5 
	 
	
	 
	1 
	1
	x 
	x 

	Cyber criminalité
	22.5
	1,5 
	 
	
	 
	1 
	1
	x 
	x 

	Total Semestre 1
	382.5
	13,5 
	7.5 
	4,5 
	 
	17
	30 
	 
	 


2- Semestre 2 :

	Unité d’Enseignement 
	VHS 
	
	V.H hebdomadaire 
	Coeff 
	Crédits 
	Mode d'évaluation 

	
	14-16 sem 
	C 
	TD 
	TP 
	Autres 
	
	
	Continu 
	Examen 

	UE fondamentales 
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS2_UF01(O/P) 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	   Les réseaux mobiles 
	45 
	1,5 
	 1,5
	
	 
	2
	4
	x 
	x 

	   Les réseaux hauts débit 
	45 
	1,5 
	 1,5
	 
	 
	2
	4
	 
	 

	   Les Réseaux IP    


	67.5 
	1,5 
	1,5
	1,5  
	 
	3 
	6 
	x 
	x 

	Bases de données avancées
	45
	1,5
	
	1,5
	
	2
	4
	
	

	UE Méthodologiques 
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS2_UM02(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	   Modélisation et Simulation de Performances des Systèmes Informatiques et Réseaux
	45 
	1,5 
	 
	1,5
	 
	2 
	4
	x 
	x 

	    Les Technologies du       Middleware 
	45 
	1,5 
	 
	1,5 
	 
	2 
	4
	x 
	x 

	Sécurité des Sys. Informatiques et de communications 
	22.5 
	1,5 
	 
	  
	 
	1 
	1
	x 
	x 

	UE transversales 
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS2_UT03_(O/P) 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Anglais 2
	22.5 
	
	1,5
	
	
	1
	1
	x
	x

	UE Découverte
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS2_UD04_(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Infographie  
	22.5
	
	1,5
	
	
	1
	1
	
	

	Entreprenariat 
	22.5 
	1,5
	
	
	
	1
	1
	x
	x

	Total Semestre 2 
	382.5 
	12 
	7.5 
	6
	 
	17
	30 
	 
	 


3- Semestre 3:/
	Unité d’Enseignement 
	VHS 
	
	V.H hebdomadaire 
	Coeff 
	Crédits 
	
	Mode d'évaluation 

	
	14-16 sem 
	C 
	TD 
	TP 
	Autres 
	
	
	
	Continu 
	Examen 

	UE fondamentales 
	 
	
	 
	 
	 
	
	 

	CEMS3_UF01(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	 

	Sécurité des Réseaux


	67.5
	1,5 
	1,5
	1,5 
	 
	3
	6
	x 
	
	x 

	Systèmes Informatiques  et VLSI
	45
	1,5 
	 
	1,5 
	 
	2
	4
	x 
	
	x 

	Applications Distribuées


	67.5
	1,5 
	1,5 
	 1,5
	 
	3
	6 
	x 
	
	x 

	Advanced Topics in Computer Systems and Networks
	22.5
	1,5
	
	
	
	1
	2
	x
	
	x

	UE Méthodologiques
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS3_UM02(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	 

	Informatique embarquée
	22.5
	1,5 
	 
	 
	 1,5
	1
	 1
	 
	x
	 x

	Systèmes asservis
	45
	1,5 
	 
	1,5 
	 
	2 
	4
	x 
	
	x 

	Gestion de l’Incertain
	45
	1,5 
	1,5 
	 
	 
	2
	4
	x 
	
	x 

	UE transversales
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS2_UT03(O/P)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Edition et Présentation      de travaux scientifiques
	22.5
	 
	1,5
	 
	 
	1 
	1
	x 
	
	x 

	UE Découverte
	
	
	 
	 
	 
	 
	 

	CEMS3_UD04(O/P)
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	 

	Gestion de Données         Multimédia
	22.5
	1,5
	
	
	
	1
	1
	
	x
	x

	Compétences professionnelles
	22.5
	1,5 
	 
	
	 
	1
	1
	x
	
	x 

	Total Semestre 3
	382.5
	13,5 
	6
	6
	 
	17
	30 
	 
	
	 


4- Semestre 4 :

Domaine  
: MI 
Filière 
: Informatique 
 
 
Spécialité 
: Systèmes Informatiques et Réseaux
Stage en entreprise sanctionné par un mémoire et une soutenance. 
	 
	VHS 
	Coeff  
	Crédits 

	Travail Personnel 
	 
	 
	 

	Stage en entreprise 
	
	 
	 

	Séminaires 
	
	 
	 

	Mémoire fin d’étude
	375h
	1 
	30 

	Total Semestre 4 
	
	 
	30 


5- Récapitulatif global de la formation : (indiquer le VH global séparé en cours, TD, pour les 04 semestres d’enseignement, pour les différents types d’UE)

	                          UE

   VH
	UEF
	UEM
	UED
	UET
	Total

	Cours
	270 
	202.5
	112.5 
	0
	

	TD
	180
	45
	0
	4.5
	

	TP
	150 
	90
	22.5
	0
	

	Travail personnel
	 
	
	 
	 
	 

	Mémoire Fin Etude
	375
	
	
	
	 

	Total
	975 
	337.5
	135 
	4.5 
	 

	Crédits
	84 
	27
	6 
	3 
	120

	% en crédits pour chaque UE
	70% 
	22.5%
	5% 
	2.5% 
	100


III - Programme détaillé par matière
(1 fiche détaillée par matière)
Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Méthodes et technologies d’implémentation
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement

Les technologies d’implémentation, notamment celle centrée sur le Web, sont en

train de connaître une évolution très active. Les applications dites "riches" sont l’un des

aboutissement actuels de cet évolution : interfaces multimodales, adaptatives, nomadisme,

3D, etc. De nombreuses technologies existent (Microsoft Silverlight, Sun JavaFX, Adobe

Flex/AIR, Curl Platform, AJAX, Javascript et autres frameworks). L’objectif de ce cours

est de permettre à l’étudiant d’apprécier ce développement, le comprendre et le maitriser

en vue de l’exploiter efficacement lors de la conception/réalisation de logiciel.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances

requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).

Contenu de la matière :

- Rappel : Evolution des techniques de Programmation (procedurale, modulaire, objet,

composant)

- Introduction à XML

- Les patron de conception/réalisation :

o Introduction générale

o Les partons les plus usuels (fabrique, adaptation, inversion de contrôle etc..)

- Les API pour XML (DOM)

- La reflexivité

- Les moteurs de WorkFlow

- Les concepts fondamentaux de la POA

- Les framework pour le developpement web (Spring AOP, JBOSS AOP, Struts 2)

- Les framework orienté client riches (richFaces etc..)

Mode d’évaluation :

- Examen, TP et suivi

Références (Livres et polycopiés, sites internet, etc)

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Algorithmique Avancée  
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement   

L'objectif de ce module est de donner un panorama des structures et des méthodes que nous retrouvons dans divers domaines d'applications algorithmiques: codage, réseaux, CAO, Robotique, compilation etc... Nous insistons sur l'importance d'analyser et de comparer les performances de différentes solutions algorithmiques. Le cours est un approfondissement et une extension du cours Algorithmique 2 de la license en CE   

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière : 

- Arbres de recherche et arbres de recherche équilibrés (Vu déjà au 3ème Semestre) 

- Plus courts chemins (Plus courts chemins à origine unique, Algorithme de Dijkstra, Algorithme de BellmanFord Plus courts chemins pour tout couple de sommets, Programmation dynamique naïve, Algorithme de Floyd-Warshall 

- NP-complétude (La classe P,Problèmes abstraits,Codage, La classe NP , Algorithme de validation, La classe de complexité NP, NP-complétude, Réductibilité, Définition de la NP-complétude,Exemples de problèmes NPcomplets, Preuves de NP-complétude  

- Notions sur les heuristiques et méta-heuristiques 

- Algorithmes gloutons (Éléments de la stratégie gloutonne , Propriété du choix glouton, Sous-structure optimale, Fondements théoriques des méthodes gloutonnes ,  Matroïdes Algorithmes gloutons sur un matroïde pondéré - Tabu search 

- Recuit simulé 

- Algorithmes génétiques 

- Techniques de développement d’heuristiques (représentation des données, initialisation,  génération de nouveaux chromosomes, optimisation) 

- Application à des problèmes  

o Ordonnancement, graphes colorés,satisfaisabilité maximale 

o Le problème de la couverture de sommet : Heuristique,Exemple d’utilisation, Garantie de performances ;  

o Le problème du voyageur de commerce :Exemple d’utilisation Garantie de performances  

Mode d’évaluation: Examen, TP et suivi 
Références: Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Systèmes d’Exploitation 
Crédits : 3
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement: 

Le but du cours est de présenter le fonctionnement interne d'un système d'exploitation de type Unix. Pour rendre les choses plus concrètes et à fin de faire la part belle à l'expérimentation pratique, nous utiliserons principalement le système Linux (une variante d'Unix dont les sources sont libres et très largement diffusés sur Internet). D'autre part, ce cours propose aussi une introduction aux systèmes temps réels avec l'utilisation de RTLinux.  

Connaissances préalables recommandées   

Contenu de la matière: 

1. Architecture des Systèmes d'Exploitation 

a. Présentation générale (Rôle du système d'exploitation, Structure générale du système Linux, Organisation du noyau) 

b. Processus (Notions de base, Ordonnancement, Clonage) 

c. Le système de fichiers (Organisation des fichiers, I-nœuds, Verrouillage de fichiers, Système virtuel de fichiers) 

d. Gestion de la mémoire (Allocation mémoire, Espace d'adressage des processus, la swap) 

e. Signaux (Emission d'un signal, Détournement des signaux, Implémentation des signaux :envoie / réception / blocage / détournement) 

f. Gestion de périphériques (Principes, mode bloc / mode caractère) 

g. Modules chargeables (Principes, Exemples de modules chargeables) 

2. Linux Temps Réel; RTLinux  

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et controle continu  

Références 

Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Architecture Avancée des ordinateurs
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement: 

Comprend les éléments fondamentaux mis en œuvre pour la conception et la  réalisation de solutions matérielle de haute performance. Cette compréhension englobe les aspect technologie de réalisation, les aspect architecturaux et les aspect logiciels. Ainsi une plateformes matérielles se limite pas aux processeurs et  mémoires, ou un ordinateur multiprocesseurs, mais englobe aussi les solutions faisant intervenir comme éléments architectural un ordinateur tout entier englobant matériel, logiciel d’exploitation et de service  

Connaissances préalables recommandées:  

Contenu de la matière: 

1. Rappel: Constitution d’un ordinateur, Fonctionnement de la mémoire, Hiérarchie, Caches, Mémoire virtuelle 

2. Processeur de base 

3. Structures accélératrices 

4. Prédiction de branchement 

5. Super scalaire 

6. Pipeline 

7. Processeurs CISC 

8. Processeurs RISC 

9. Processeurs Pseudo-CISC 

10. Architectures SIMD 

11. Architectures VLIW 

12. Structures Multiprocesseurs 

13. Évolutions technologiques et tendances 

14. Les grilles de calcul                   

Mode d’évaluation:  

Examen, et cotrole continu 

Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Programmation Réseaux  
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement 

Le but principal de cette UE est d'acquérir les techniques essentielles pour la programmation d’applications ayant à communiquer via un réseau d’ordinateurs. L’accent sera mis sur les séquences d’informations échangées et sur l’architecture des applications. En particulier, seront traitées les architectures classiques (client-serveur et pair à pair), la programmation réseaux explicite (avec p.e. les API dans divers langages). À la fin de ce cours, l'étudiant sera en l’étudiant sera en mesure de développer des applications d’Internet basées sur le modèle client/serveur.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière:

Partie 1- Architecture et communications Client/Serveur sur Internet

 a- Conception d'une application Client/Serveur

 b- Les modes de communication entre processus

 c- Les sockets TCP/IP

 d- Les serveurs multi-protocoles et multi-service

 e- Les appels de procédures distantes, l'exemple des RPC

Partie 2- Exemples d'applications sur Internet

 a - Connexions à distance (telnet, rlogin, ssh, X11, ...)

 b- Transfert de fichiers (FTP, TFTP)

 c- Accès à des fichiers distants (NFS, SMB)

 d  - Les serveurs de noms (DNS)

 e  - Un annuaire fédérateur (LDAP)

 f - Le courrier électronique (POP, IMAP, SMTP, WebMail)

 g - Le web, protocole HTTP, serveur apache, caches Web 

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et suivi  

Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Réseaux IP  
Crédits : 6
Coefficients :3
Objectifs de l’enseignement 

 - Compréhension des concepts liés aux couches 3 et 4 de TCP/IP : protocoles IPV4 et IPV6, 

- Architecture des réseaux de niveau 3, et impact sur les opérations de routage et leur optimisation.  

- Routage statique et dynamique, protocoles de vector de distance et etat des liens,

- RIP, OSPF.

- VLSM, CIDR

- Maitriser les concepts liés aux services fondamentaux des réseaux Internet/Intranet (Service de résolution de nom(DNS), d’annuaire (LDAP),  d’attribution automatique d’identifiants (DHCP), et de Messagerie (SMTP, IMAP/POP3)

 - Sécurisation des échanges : Technique et Infrastructure (VPN)    

Connaissances préalables recommandées 

Module réseau de License   

Contenu de la matière: 

1. Les protocoles et réseaux de niveau liaison a. Ethernet et PPP 

2. Les protocoles de niveaux 3 : IP (V4 et V6), ICMP, ARP, RARP,  et adressage IPV6

 3. Le routage statique et dynamique, RIP v1, RIP v2, et OSPF

4. Architecture des réseaux (mise en sous réseau) et planification de l’adressage IP 

5. Le service fondamentaux de l’Internet: Concepts, mise en place et configuration diverses en se basant sur les solutions open source (DHCP, DNS, LDAP, SMTP (IMAP et POP3), BOOTP, SNMP. 

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et suivi  

Références (Livres et polycopiés, sites internet, etc)   

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Systèmes Embarqués 
Crédits : 2
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement. 

Aujourd’hui  la quasi totalité des équipements électronique domestique ou professionnels utilise des systèmes embarqués: Téléphones portable, automobiles, télévisions, avions, équipement médicaux, Ces équipement sont équipé de microcontrôleurs, de logiciels  et d’un système d’exploitation temps réel. Ce cours introduit le système embarqués, leur objectifs et les divers défis auquel ils font face  et qu’ils doivent résoudre  pour que le produit qui les porte soit le plus fiable possible. Ce dernier but nécessitera une attention particulière et des efforts important au niveau conception et méthode de conception. Ce cours introduira aussi la connectivité à Internet et le concept de  codesign (conception conjointe matériel-logiciel) qui représente une tendance importante dans la conception de systèmes embarqués sur chip  

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière:  1. Introduction et généralité:  1.1. Les besoins d’embarquement  1.2. Les défis des systèmes embarqués (cout, espace, énergie, aspect temporel, sécurité, sureté de fonctionnement etc..) 1.3. Qualités requises pour les développeurs de systèmes embarqué (GSI 1.4. Historique  1.5. Tendance actuelles 1.6. Les aspects spécifiques de l’embarqué par rapport aux systèmes non embarqué (processeurs , Les systèmes d’exploitation, compilateurs) 1.7. Systèmes embarqués et sécurité 1.8. Catégories de systèmes embarqués (orientés contrôle : Signal world System, orientés calcul : Information World System) 1.9. Types de processeurs pour l’embarqués : usage général, spécifique (traitement du signal par exemple), System On Chip, FPGA (Les architectures reconfigurables)  

2. Rappel  2.1: Structure de base d’un processeur: CPU, memoire, E/S  2.2. E/S de base: timers/compteurs, GPIO, A/D, D/A  2.3. E/S par pool (Polled I/O) et E/S par interruption  2.4. Structure des Interruption: par vecteur et par  priorité  2.5. Les transferts de données par DMA  

2.6. Gestion de la mémoire  2.7. La hiérarchie des mémoires  et les  mémoires caches 

 3. Systèmes embarqués sur chip (SOC) 3.1. Définition d’un SOC : Orientation : Systèmes spécialisé, une fonction complete 3.2. Element constitutifs d’un SOC 3.3. Caractéristiques  3.3.1. générale : durée de vie, cible technologique, performance, consommation, cout) 3.3.2. Niveau  logiciel  (taille, optimisation accrue du code, temps réel):  3.3.3. Niveau conception : temps de simulation, 3.4. Démarche générale de conception (Conjointe Matériel-Logiciel ou Codesign) 3.5. Communication sur puce 3.6. Optimisation mémoire 3.7. Exemple de SOC : (Architecture appareil photo numérique, 

 4. Les microcontrolleurs (Il est recommandé de choisir un microcontrolleur bien précis) 4.1. Les familles de microcontrolleurs ( 4-bit, 8-bit, 16-32-bit) 4.2. Architecture  4.3. Elements de base d’un microcontrolleur (Logiciel et matériel) 4.4. Programmation des interfaces d’un microcontrolleur

 5. Les programmes embarqués 5.1. Rappel : Processus de génération de code: compilation, assemblage, edition de lien  5.2. Capacité et limite des compilateurs  (Ce qui n’est pas accessible à travers un compilateur: nécessité de passer à l’assembleur) 5.3. Etude de cas : Java Embarqué

 6. Système d’exploitation embarqué 6.1. Les différences en  un système d’exploitation embarqué et un système ordinaire (mécanisme de commutation de contexte, politique d’ordonnancement, style de communication inter process)  6.2. Etude de cas Linux Embarqué 6.3. Etude de cas : Linux embarqué sur PDA : iPaQ H5500 7. La connectivite IP   

Mode d’évaluation :   

Examen, TP et suivi  

Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc   

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UED1
Intitulé de la matière : Systèmes de Communication Vocaux et Vidéo  
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement 

 À la suite de ce cours, l'étudiant sera en mesure:  

- d’expliquer le fonctionnement des systèmes de communication vocaux/vidéo; 

- d’analyser les propriétés de signaux vocaux/vidéo à l'aide de divers outils; 

 - de choisir et appliquer les traitements vocaux/vidéo appropriés en fonction des besoins. 

 - d’évaluer les systèmes de communication vocaux/video   

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière :

 Systemes vocaux : 

- Communication vocale par ordinateur.  

- Modes de production et de perception de la parole. 

- Compression  

- Encodage(PCM, ADPCM, LPC, ACELP),  

- Synthétise (Klatt, LPC, PSOLA)  

- Reconnaîssance du signal de la parole.  

- Locuteur (GMM).  

Systemes video 

- Survol des divers traitements appliqués à la vidéo ainsi que des systèmes de communication vidéo.  

- Acquisition et représentation de séquences vidéo.  

- Méthodes utilisées pour analyser, les séquences vidéo, les compresser et les transmettre. 

- Techniques d'échantillonnage sur réseaux, d'analyse fréquentielle, de conversion de formats (dé-entrelacement et conversion de taux de trame), d'estimation de mouvement (2D, 3D, par appariement de blocs, multi-résolution), de codage et de transport vidéo ainsi que les différentes normes (H.264, H.263, MPEG-4, MPEG-2). 

- Réalité augmentée  

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et suivi  

Références: 

Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UET1
Intitulé de la matière :Anglais 1
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement
Connaître le vocabulaire technique en anglais.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).

Contenu de la matière: 

Mode d’évaluation: 
Examen et contrôle continu
Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc. 

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  


Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Les Technologies du MiddleWare   
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement 

Le but est de montrer aux étudiant de matière fine comment les infrastructures du middleware (intergiciels) sont réalisés et comment les mettre en œuvre, et comment les évaluer sur le plan performance et sécurité. Les étudiants seront aussi en mesure comprendre comment les integiciels sont peuvent être transporté par un protocole de niveau application. XML étant omniprésent dans ces infrastructures, une introduction est nécessaire.   

Connaissances préalables recommandées  

XML, les protocoles de niveau de transport, le protocoles HTTP .  

Contenu de la matière:  

1. Objectif généraux du MiddleWare 

2. Le modele de l’ECMA sur l’aorganisation architecturale d’un système (ou autre modele)

 3. Rappel sur XML,  

4. les diverses API Java pour XML,  

5. l’outil ant de gestion de projet 

6. les RPC de SUN,  

7. RPC de Microsoft 

8. COM/DCOM de Microsoft 

9. Le bus CORBA de l’OMG,  

10. Les RMI de Java, 11. Le protocole HTTP, 

 12. Les services Web SOAP,  

13. Les services Wev REST,  

14. RMI Over http,  

15. Performance,  

16. Sécurité des infrastructure  

Mode d’évaluation:  

Examen et contrôle continu  

Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc  

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 1
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Réseaux LANs   
Crédits : 6
Coefficients :3
Objectifs de l’enseignement  

Cet UE introduit les étudiants aux technologies et protocoles nécessaires pour concevoir et mettre en œuvre un réseau LAN. Le cours explique comment configurer un commutateur pour les fonctionnalités de base et comment mettre en œuvre des réseaux locaux virtuels et le routage entre des réseaux locaux virtuels. Les différentes implémentations du protocole STP (Spanning Tree Protocol) dans un LAN sont présentées.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière:   

1. Introduction et notions fondamentales  

2. Conception du réseau LAN

3. Concepts et configuration de base de la commutation dans un LAN

7. Réseaux locaux d’entreprise, panorama des réseaux locaux: Ethernet/IEEE 802.3/CSMA-CD; Giga-Ethernet, 10Giga- Ethernet.

4. Réseaux locaux virtuels

5. Routage entre réseaux locaux virtuels 

6. Protocole STP

8. Initiation a la gestion de réseaux (SNMP, RMON)

Mode d’évaluation:  

Examen, TP, et controle continu.  

Références: 
Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UED1
Intitulé de la matière : Infographie 
Crédits : 1
Coefficients :1

Objectifs de l’enseignement

À la suite de ce cours, l'étudiant (e) sera en mesure :De concevoir et d’implémenter une

application graphique en utilisant une librairie graphique ; D’appliquer les notions

d’infographie 2D et 3D dans le cadre du développement et de l’utilisation d’un logiciel

graphique; De développer une application graphique permettant de visualiser un problème

et/ou sa solution ; De comprendre les elements de bases pour aborder sur des bases

solitides des themes la synthes d’images, le traitement d’images, la reconnaissance des

formes, la vision par ordinateur, la réalité augmentée etc..

Connaissances préalables recommandées

Contenu de la matière :

1. Introduction et historique : Evolution du matériel d’affichage et d’impression

2. Concept de base

a. Résolution, Propriété graphique, théorie de la couleur, type d’écran

graphique, type de trace (vectoriel, bitmap)

b. Algorithmes de tracé des figures fodamentale.

c. Le texte en infographie

3. processeur graphique

4. Développement d’applications graphiques 2D et 3D

a. transformations géométriques,modélisation, graphes de scène,

projections, détermination des surfaces visibles, éclairage, textures,

courbes paramétriques, animation,

5. Systèmes graphiques et de fenêtrage

a. Architecture

b. gestion des entrées : programmation dirigée par les événements

c. Les comoosant visuels fondamentaux

d. Modele de composants pour la prise en charge des composant visuel

(Modele de Microsoft, le javaBean, modele de Borland Delphi)

Mode d’évaluation :

Références (Livres et polycopiés, sites internet, etc)

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UED1
Intitulé de la matière : Gestion des Données MultiMedia  
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement

Étudier les différentes composantes des bases de données, des systèmes de gestion documentaire et leurs niveaux d’abstraction progressifs ainsi que des paradigmes associés et les utiliser dans le contexte particulier des bases de données multimédias (BDMM).  

Connaissances préalables recommandées  

Aucun pour les Licensié en Informatique Contenu de la matière: 

Contenu de la matière:

1. Introduction aux systèmes de gestion documentaire: architecture, configuration et déploiement.  

2. Introduction aux technologies et types de données multimédias, au modèle relationnel-objet, aux requêtes multimédias (ABR, CBR et CBIR), aux méthodes de classification, d'indexation et de segmentation des données multimédias.  

3. Particularités des techniques de requêtes, présentation et conception des BDMM texte, image et vidéo.  

4. Langages de gestion d’une BDMM. Optimisation du langage de déclaration des données (DDL), spécificités des serveurs vidéo et architecture BDMM.  

5. Méthodes d’interrogation et de manipulation du multimédia (SQL3).  

6. Génération, extraction et normes de métadonnées basées sur XML. 

7. Protocoles de télécommunications et qualité de service nécessaires aux BDMM (UDP, SIP, RSVP, IPSec et RTP).   

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et suivi  

Références:
Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Modélisation et Simulation des Systèmes Informatiques et Réseaux
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement  

Toute conception de système doit nécessairement s'accompagner d'une évaluation de performances préalable. Cette évaluation de performances passe par une étape de modélisation. L'objectif de cette UE est d’introduire les étudiants aux problèmes de la modélisation et de l'évaluation de performances des systèmes informatiques en général et principalement des systèmes informatiques et réseaux de communication, et de leur donner des méthodes et des outils indispensables au dimensionnement de toute architecture ou protocole de réseaux. 

Dans la deuxieme partie de ce cours, les étudiants apprendront les techniques de simulation en tant qu’outils d'aide à la conception et d'analyse de performances de systèmes informatiques et des réseaux. Les thèmes abordés en cours traitent les notions de base relatives aux simulations à événements discrets, de la génération de nombres aléatoires jusqu'à l'analyse des données simulées. Les étudiants auront l'occasion durant les travaux pratiques de manipuler divers logiciels de simulation adoptés en milieux académique et industriel tels que NS2, et OMNET++. 

Connaissances préalables recommandées.  

Contenu de la matière:  

1. Les problématiques liées à la performance des systemes informatiques et réseaux.  

2. Méthodes analytiques de modélisation des performances (les files d’attente, Petri Nets, processus stochastiques)

3. Outils de simulation (simulations à événements discrets) 

4. Logiciels de simulation, e.g., NS2, OMNET++

4. Génération de nombres aléatoires 

5. Analyse des données simulées

6. Etudes de cas: performance des caches; les concepts d'ingénierie de trafic; gestion de la bande passante; modelisation et influence du trafic sur les performances des réseaux.
Mode d’évaluation:  

Examen, control continu   

Références 
Livres et polycopiés, sites internet, etc.

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Réseaux mobiles  
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement  

Ce cours vise à approfondir les connaissances des étudiants dans le domaine des réseaux sans fil pour qu’ils soient capable de : 

- Comprendre les problèmes liés à la mobilité 

- Connaitre en détail les différents réseaux sans fil et les standards. 

- Évaluer les performances et analyser les systèmes de communications sans fil 

- Comprendre le principe des réseaux ad-hoc sans fil et les différents domaines de recherche liés aux réseaux sans fil ad-hoc 

- Comprendre le concept cellulaire et la possibilité d’intégrer différents technologies sans-fil  

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière:   

1. Introduction et notions fondamentales  

2. Technologie de Transmission sans fil de donnée 

3. Contrôle et correction d’erreurs – Techniques d’accès multiples dans les réseaux sans fil 

4. Communications par satellites 

 5. Réseaux cellulaires 

 6. Systèmes sans cordon, boucle locale radio, WiMax 

7. Réseaux locaux sans fil, protocole de niveau 2 pour le sans fils, bluetooth et 802.15  

8. Routage pour les réseaux sans fils 

9. IP mobile/ WAP 

10. Réseaux ad-hoc et réseaux mesh 

11. Les nouvelles technologies émergeantes de la communication sans fil 

12. TCP dans les réseaux sans fil 

13. Les réseaux de capteurs (Ateliers pratiques dans un environnement TinyOS)   

Mode d’évaluation:  

examen  

Références: 
Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Réseaux Haut Débit   
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement  

Compréhension fine des infrastructures de transport haut débit mise en place par les opérateurs de télécommunication, les défis majeurs pour les concepteurs de ces réseaux (support du trafic multimédia, du trafic temps réel, la différentiation des applications selon les exigences de la qualité de service)  et les tendances actuelles    

Connaissances préalables  

- Module réseau de License   

Contenu de la matière: 

1. Rappel: L’évolution des réseau de transport chez les opérateurs de télécommunication  

2. Les réseaux optiques :Multiplexage, La fibre optique , Le WDM, Les équipement optiques (Multiplexeurs à insertion/extraction optique,  les brasseurs optiques,  les commutateurs optiques) 

3. 10Gigabit Ethernet : Organisation des sous couches physiques 

4. Le réseau PDH 11. Le réseau SDH/SONET :Le principe de SONET/SDH, La hiérarchie SDH, Comparaison SDH/PDH, Les trames SDH, Les conteneurs virtuels, Différence entre SONET et SDH, La trame SONET, Les équipement SONET/SDH, La sécurisation. 

5. Architecture des réseaux Haut débit 

a. Organidsation générale (Les réseau d’Infrastructure, Les réseaux d’accès, MPLS) 

b. Réseau d’infrastructure SDH : (topologies, principe ADM, protection simple, protection 1+1, protection 1+n, exemples d’architectures) 

c. Réseaux d’accès : FTTx, xDSL, liaison louées, Ethernet 

d. MPLS : Comparaison avec et sans MPLS, PLS, GMPLS 

6. Etude de cas : le backbone Algerie Telecom  

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et suivi  

Référence:

Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Sécurité de Systèmes Informatique et Communication     
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement  

Ce cours a pour objectif de fournir les connaissances nécessaires qui permettrait de faire face aux  risques qui guettent les systèmes informatique de traitement et de communication, d’en avoir conscience, de savoir les aborder globalement et de savoir vers qui se retourner pour se faire aider. Il vise aussi à approfondir les connaissances des étudiants dans le domaine de la sécurités dans les réseaux Informatique filaire ou sans fils.. Il permettra de comprendre les problèmes et d’évaluer les divers risques auxquels sont exposés les systèmes informatique, de connaitre les détails de chaque risque, et de comprendre les mécanismes et méthodes permettant de faire face à ces divers risques. A l'issue de ce cours, l’étudiant disposera des éléments techniques pour comprendre les technologies qui protègent un système d'information et sécurisent son ouverture aux réseaux extérieurs.

Connaissances préalables recommandées.  

Contenu de la matière:  

1. Principes et concepts fondamentaux de la sécurité des systèmes informatiques.  

2. Principaux services: confidentialité, intégrité, disponibilité, authentification, non répudiation, contrôle d'accès.  

3. Typologie des attaques: fuites, modifications d'information, privations de service.  

4. Mécanismes sécuritaires modernes: systèmes de chiffrage symétriques et asymétriques; fonctions de hachage; génération pseudo-aléatoire.  

5. Protocoles sécuritaires: authentification, signature, échange et gestion de clés.  

6. Sécurité des systèmes centralisés et des systèmes répartis: politiques et modèles de sécurité; contrôle d'accès; rôles et privilèges.  

7. Sécurité des programmes: virus, chevaux de Troie. 

 8. Contre-mesures: journalisation, audits; détection d'intrusion; filtrage; mécanismes de recouvrement.  

9. Analyse de risque. Éducation des usagers. Considérations légales, politiques et éthiques 

10. Cyber criminalité 

11. Technologie, outils  et Infrastructures pour la sécurités des SI et des communications a. Architecture sécurisée :  Firewall, VPN,  b. Sécurité du sans-fil (Wi-fi et Bluetooth) c. Outils  (crack, cops, iss tcp_wrapper, kerberos, chiffrement IP, calculettes et S/Key) 

Mode d’évaluation:  

Examen, TP et suivi  

Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 2
Intitulé de l’UE : UET1
Intitulé de la matière : Anglais 2 
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement
Lire et comprendre des documents techniques en anglais.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).

Contenu de la matière: 

1 Etude de textes techniques en Anglais, 

2. Rédaction de textes techniques en Anglais. 

3. Exposés de thèmes choisis en Anglais

Mode d’évaluation: 
Examen et contrôle continu
Références:

Livres et polycopiés, sites internet, etc. 

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Systèmes Informatiques et VLSI 
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement

Ce cours est une suite et un approfondissement du cours Conceptions de Circuit et Système

VLSI défini dans la License GSI. Il commence au départ par un rappel des éléments fondamentaux

étudiés en profondeur en License et des outils CAO pour le VLSI. Ce rappel pourra servir à une

éventuelle mise à niveau d’étudiant provenant d’autres licences. Il s’intéresse dans un premier

temps aux cibles technologiques actuelles tels que les FPGA et les cartes à puces. Il s’orientera

ensuite en profondeur au langage VHDL et sur la conception mixte hard et soft.

Connaissances préalables recommandées

- logique booléenne, physique du semi-conducteur, VLSI1

Contenu de la matière :

1. Rappel (mise à niveau): Les transistor MOS, Technologie de Fabrication, Les portes

logiques, bascules, registre, mémoire etc.. en CMOS, dimensionnement des transistors

CMOS, Dimensionnement des interconnexions. Les outils de CAO VLSI : Description,

Simulation, Synthèse, Placement, Routage, gestion de données

2. Les cibles technologique :FPGA, Systèmes centrée sur les carte à puce

3. Conception de systèmes sur chip (System On Chip)

- Les trois vues de la conception de systèmes VLSI

a. Structure (processeurs, modules, UAL et registres, portes, transistors)

b. Comportement (Système, Algorithme, transfert de registre, interrupteur)

c. Physique (armoires, cartes, circuits, cellules, rectangles)

- Flot de design VHDL (avec un exemple concret) :Création des modèles VHDL,

Simulation des modèles VHDL avant synthèse, Synthèse des modèles VHDL, Simulation

après synthèse, Placement/routage, Simulation après placement/routage.

- Conception de systèmes Mixte :Objectifs, Les problèmes généraux du codesign

(partitionnement, codesign)

Mode d’évaluation :

Références (Livres et polycopiés, sites internet, etc)

1. Digital VLSI Systems Design: A Design Manual for Implementation of Projects on FPGAs

and ASICs Using Verilog, Seetharaman Ramachandran, Springer; 2007 
Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Informatique Embarquée  
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement  

Ce module représente une concrétisation de plusieurs modules vus au premier et deuxieme semestre tels que les réseaux mobiles et les systemes embarqués. Il vise essentiellement à former des personnes qui soient capable de développer des applications pour l’embarqué. La formation aborde les problématiques rencontrées lors du développement d'applications embarquées utilisant des petits processeurs que nous retrouvons un peu partout dans la vie quotidienne notament cartes à puces utilisé dans les télécoomunication, le contrôle des accès aux lieux physique et aux comptes bancaires, les capteurs, les systemes mobiles. La plupart de ces dispositifs se programment en langage Java ou C et utilisent des systèmes d'exploitation réduits (noyaux temps réels).  Après un rappel et une mise à niveau éventuelle, le module se concentre par une présentation et une comparaisons des diverses plateformes pour l’embarqué (outils de développement, frameworks etc..) et de la capacité des langages de programmation pour l’embarqué.   La partie cours devra représentée 30% des avtivités. Le reste sera sous forme de TP ou d’un petit projets.  

Connaissances préalables recommandées: 

Les systemes embarqués - Les réseaux mobiles  

Contenu de la matière: 

Partie 1: Rappels  et mise à niveau:  

1. Définitions, exemples, processeurs et architectures utilisés. Contraintes mémoire, temporelles, énergétiques, économiques. Fiabilité, ré-utilisabilité, portabilité, évolutivité. Acteurs: Consortiums: ELC (Embedded Linux Consortium)  

2. Systemes d’exploitation embarqués (Exemples, fonctions, structures, modularité. Interruptions et pilotes de périphériques, timers haute-résolution. Synchronisation). 

3. Communications : (Médias: ethernet, sans-fil ; Protocoles: IP, Bluetooth  etc..) 

4. Microcontroleur, FPGA et ASIC,  System On Chip,  les cartes à puces  

Partie 2:  Les  plateformes et langages pour l’embarqués 

1. Outil pour la conception et le déploiement d’application sur les systemes  embarqués 

2. Taxonomie des environnements et systemes les plus usuels pour l’embarqué  et etude comparative  Partie 

3 : Mise en œuvre . TP ou petits projet dans au moins deux environnements des environnement suivant (( Le profil J2ME, JavaCard, picoJava, Android, TinyOS).   

Mode d’évaluation:  

Examen, et control continu  

Références: 
Livres et polycopiés, sites internet, etc
Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Gestion de l’Incertain
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement. 
La gestion de l'incertitude dans les problèmes de décision (statique ou séquentielle) est l'objet principal de ce cours. En particulier, il sera question des réseaux bayésiens standards et dynamiques, des modèles de Markov cachés, du filtrage bayésien et des processus de décision de Markov standards et partiellement observables. Ces techniques donnent lieu à des applications dans les domaines de la prise de décision, la fusion de données, la reconnaissance de formes et d'autres. On essayera aussi de donner une vision unifiée de ces techniques et de fournir un lien vers les autres méthodes d'apprentissage numérique 
Connaissances préalables recommandées : 
Contenu 
1. Vision Bayésienne des Probabilités La première partie du cours sera consacrée à une interprétation des probabilités selon la vision bayésienne. Cette vision permettra entre autre de s'intéresser à la notion d'incertitude et à la mise à jour incrémentale d'informations incertaines. Durant cette introduction on s'intéressera aussi de manière générique à l'apprentissage bayésien, à la classification bayésienne ainsi qu'à l'algorithme de maximisation de l'espérance.   
2. Réseaux Bayésiens et Extensions : Dans cette partie seront abordés les réseaux bayésiens standards et quelques extensions seront brièvement abordées (réseaux bayésiens dynamiques, graphes de décisions). Il sera démontré qu'ils fournissent une représentation compacte d'une probabilité jointe pour n'importe quel problème dans lequel la causalité joue un rôle important. Les méthodes d'inférence statistique seront décrites ainsi que les techniques d'apprentissage de réseaux tant du point de vue paramétrique que topologique. Des applications à la prise de décision, à la fusion de données, au contrôle optimal et à la modélisation comportementale seront exposées.   
3. Modèles Probabilistes Temporels et Filtrage Bayésien : On s'intéressera tout d'abord dans cette partie aux modèles de Makov cachés. Les algorithmes d'apprentissage et de résolution (algorithmes de Viterbi, BaumWelch) des modèles de Markov cachés seront abordés. Ces modèles sont d'une grande utilité pour la reconnaissance de formes à déformation temporelle et/ou spatialle. Ils ont été en particulier mis en œuvre en reconnaissance vocale depuis la fin des années 70 et sont encore aujourd'hui à la base de tous les systèmes commerciaux de reconnaissance vocale. Des applications à la reconnaissance de gestes, de caractères manuscrits ou de locuteur seront aussi abordées.  Ensuite, le cours introduira le filtrage bayésien qui a pour objectif l'estimation de l'état d'un système à partir d'une séquence d'observations bruitées de cet état. Dans cette partie du cours, les principes généraux du filtrage baysésien seront donnés et l'application particulière du filtre de Kalman sera développée.   
4. Processus de Décision de Markov et Apprentissage par Renforcement : Les processus de décision de Markov observables (MDP : Markov Decision Process) et partiellement observables (POMDP : Partially Observable MDP) seront décrits dans cette partie du cours ainsi que les fondements de la programmation dynamique et de l'apprentissage par renforcement. Ces méthodes sont utilisées en contrôle optimal dans le cas où une supervision est intrinsèquement impossible du fait de l'absence d'un modèle physique du système à contrôler. Les principales méthodes de résolution du problème d'apprentissage par renforcement dans le cas des MDP et POMDP seront exposées. Les applications à la robotique et à l'optimisation de stratégies d'interaction hommemachine seront décrites.   
Mode d’évaluation :  
Références (Livres et polycopiés, sites internet, etc) 
J. Pearl. Probabilistic Reasoning in Intelligent Systems. Morgan Kaufman, San Mateo, California, 1988.   
F.V. Jensen. Bayesian Networks and Decision Graphs. SpringerVerlag, 2000   
O. Sigaud and O. Buffet. Processus Décisionnels de Markov en Intelligence Artificielle  Tome 1 : Principes Généraux et Applications. Lavoisier, 2008  
Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Sécurité des Réseaux 
Crédits : 6
Coefficients :3
Objectifs de l’enseignement:

Passer en revue l’ensemble des attaques et menaces sur un réseau et former les étudiants aux différentes techniques de protection et de détection d’attaques.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).

Contenu de la matière : 

· Etude service par service des menaces et attaques (usurpation d’identité, collecte d’informations, déni de services, …)

· Etude détaillée des protections et contre-mesures dans les différentes couches de communication : pare-feu, réseaux privés virtuels, …

·  Formation aux mécanismes de détection d’attaques : pots de miels,  algorithmes de monitorage de trafic au niveau flux, au niveau paquet, leur modélisation, leur évaluation et leur mise en œuvre 

· Etudes de cas sur des traces d’attaques réelles 

Mode d’évaluation:

Examen et contrôle continu
Références:   

Livres et polycopiés, sites internet, etc

- Richard Bejtlich. The Practice of Network Security Monitoring: Understanding Incident Detection and Response. No Starch Press, 2013.

- Solange Ghernaouti. Sécurité informatique et réseaux. Dunod, 4ème édition, 2013. 

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEF1
Intitulé de la matière : Applications Distribuées 
Crédits : 6
Coefficients :3
Objectifs de l’enseignement (Décrire ce que l’étudiant est censé avoir acquis comme compétences après le succès à cette matière – maximum 3 lignes).

Présenter les méthodes de communication dans les systèmes distribués et les techniques de mise en œuvre d’applications web.

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).

Contenu de la matière: 

Partie 1: Communication dans les applications distribuées 

1. Communication synchrone et asynchrone dans les systèmes distribués. Utilisation d’interface de programmation type RMI et JMS.

2. Communication dans les systèmes distribués hétérogènes. Notion de Middleware. Architecture REST.

Partie 2: Web avancé

1. Serveur d’application web. 

2. Architecture des applications web. 

3. Modèle MVC et Framework de développement d’application Web.

4. Gestion de la persistance dans les serveurs d’application. Notion de passage à l’échelle.

Mode d’évaluation: 
examen et contrôle continu
Références:    
Livres et polycopiés,  sites internet, etc. 

- George Coulouris, Jean Dollimore, Tim Kindberg, Gordon Blair. Distributed Systems: Concepts and Design. Addison-Wesley, 5ème édition, 2011.

- Annick Fron. Architectures réparties en Java : RMI, CORBA, JMS, sockets, SOAP, services web. Dunod, 2007.

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UEM1
Intitulé de la matière : Systèmes Asservis   
Crédits : 4
Coefficients :2
Objectifs de l’enseignement  

Ce cours permettra de compléter les connaissances acquises par l’étudiants (réseau de capteurs, réseaux mobile, conception de systèmes VLSI, algorithmique avancée, l’intelligence computationnelle etc..) pour qu’il puisse s’intégrer sans gène dans des projets de recherche en informatique industrielle, notamment les aspects liés à la robotique.  

Connaissances préalables recommandées (descriptif succinct des connaissances requises pour pouvoir suivre cet enseignement – Maximum 2 lignes).  

Contenu de la matière:  

1. Introduction 

2. Définition de l'automatique 

3. Notion de système, de Boucle Ouverte (BO), de Boucle Fermée (BF) 

4. Nécessité de la boucle fermée 5. Fonction d’un système de commande a. Asservissement b. Régulation 

6. Equations d'un système linéaire 

7. Réponse temporelle des systèmes 

8. Réponse fréquentielle d'un système 

9. Systèmes bouclés 

10. Pôles d'un système bouclé -Lieu d'Evans 

11.  Stabilité des systèmes asservis 12. Précisions des systèmes asservis 

13. Compensation des systèmes asservis 14. Identifications des systèmes linéaires  

Mode d’évaluation:    

- Suivi des TP  

Références 

Livres et polycopiés, sites internet, etc  

Jean-Claude Chauveau : Systèmes Asservis Linéaires Et Non Linéaires, Edition Casteilla, Collection : Mémotech, 2001   

Intitulé du Master : SYSTEMES INFORMATIQUES ET RESEAUX (COMPUTER & NETWORK ENGINEERING)  

Semestre : 3
Intitulé de l’UE : UET1
Intitulé de la matière : Technique d’Edition et de Présentation de Travaux Scientifiques
Crédits : 1
Coefficients :1
Objectifs de l’enseignement

L’objectif principal de ce module est de montrer à l’étudiant comment il devra écrire son

mémoire de PFE et comment il devra faire la présentation de ses travaux lors de la soutenance.

L’étudiant devra comprendre quelle sont les diverses étapes qu’il doit aborder pour le mener à la

réalisation de son mémoire de fin d’étude. Il devra aussi être initié aux technique d’élaboration des

présentation écrite et aux techniques d’exposé oral. Ce cours abordera aussi d’autres aspects liés à la

rédaction du mémoire de fin d’étude, tels que les rapports , les communications et les publications.

Ces aspects permettront de préparer l’étudiant a aborder correctement ses activités professionnelles

ou de recherche.
Connaissances préalables recommandées
Contenu de la matière :

1. Introduction générale :

a. Discuter l’importance de ce module dans le contexte de la vie professionnelle ou

dans les études post graduée et la recherche

2. Technique de rédaction :

a. Rapport

b. Communication

c. Publication

d. Mémoire De Fin d’études

3. Technique de présentation

a. Contenu de la présentation

b. Contenu Oral

c. Démonstration

4. Systèmes de soumission et suivi des soumission

a. Système de soumission des sujets de PFE de l’USDB

b. Système de soumission de communication (openconf, easychair, Manuscript

Central etc..)

5. Définition de la Problématique du sujet de fin d’étude

6. Rédaction d’un rapport sur la problématique

7. Etudes préliminaires

Rédaction d’un rapport sur l’étude préliminaire
Mode d’évaluation :

Suivi des rapports et séminaire
Références (Livres et polycopiés, sites internet, etc)
V- Accords ou conventions     

Oui 

NON
(Si oui, transmettre les accords et/ou les conventions dans le dossier papier de la formation)
LETTRE D’INTENTION TYPE

(En cas de master coparrainé par un autre établissement universitaire)

(Papier officiel à l’entête de l’établissement universitaire concerné)
Objet : Approbation du coparrainage du master intitulé :  

Par la présente, l’université (ou le centre universitaire)                             déclare coparrainer le master ci-dessus mentionné durant toute la période d’habilitation de ce master.

A cet effet, l’université (ou le centre universitaire) assistera ce projet en :

- Donnant son point de vue dans l’élaboration et à la mise à jour des programmes d’enseignement,

- Participant à des séminaires organisés à cet effet,

- En participant aux jurys de soutenance,

- En œuvrant à la mutualisation des moyens humains et matériels.
SIGNATURE de la personne légalement autorisée : 

FONCTION :    

Date : 

LETTRE D’INTENTION TYPE

(En cas de master en collaboration avec une entreprise du secteur utilisateur)

(Papier officiel à l’entête de l’entreprise)

OBJET : Approbation du projet de lancement d’une formation de master intitulé : 

Dispensé à : 

Par la présente, l’entreprise                                                     déclare sa volonté de manifester son accompagnement à cette formation en qualité d’utilisateur potentiel du produit. 

A cet effet, nous confirmons notre adhésion à ce projet et notre rôle consistera à :

· Donner notre point de vue dans l’élaboration et à la mise à jour des programmes d’enseignement,

· Participer à des séminaires organisés à cet effet, 

· Participer aux jurys de soutenance, 

· Faciliter autant que possible l’accueil de stagiaires soit dans le cadre de mémoires de fin d’études, soit dans le cadre de projets tuteurés.
Les moyens nécessaires à l’exécution des tâches qui nous incombent pour la réalisation de ces objectifs seront mis en œuvre sur le plan matériel et humain.

Monsieur (ou Madame)…………………….est désigné(e) comme coordonateur externe de ce projet.

SIGNATURE de la personne légalement autorisée : 

FONCTION :    

Date : 

CACHET OFFICIEL ou SCEAU DE L’ENTREPRISE
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